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Ce livre blanc couvre les nouveaux outils et fonctionnalit®s de lôarchitecture 
Delphi 2010 DataSnap.  

 
Delphi 2010 DataSnap ï Toutes vos donn®esé O½ vous voulezé 
Comme vous voulezé       1 

1.   Historique DataSnap        2 
1.1   Exemple DataSnap ï Toutes vos donn®esé Où vous voulez é  3 

2.   Cibles Windows DataSnap ï Comme vous voulez     3 
2.1.   Exemple de se rveur DataSnap       3 
2.1.1.  Groupe de projet multicible ï Formulaires VCL    5 

2.1.1.1.  ServerContainerUnitDemo       7 
2.1.1.1.1.  TDSServer          7 

2.1.1.1.2.  TDSServerClass         8 
2.1.1.1.3.  TDSTCPServerTransport         9 

2.1.1.1.4.  TDSHTTPService         9 
2.1.1.1.5.  TDSHTTPServiceAuthenticationManager     11  
2.1.1.2.  ServerMethodsUnitDemo       11  

2.1.2.  Groupe de projet multicible ï Console     12  
2.1.3.  Groupe de projet Multicible ï Service Windows    14  

2.1.4.  Méthodes serveur         14  
2.2.   Client DataSnap         16  
2.2.1.  Classes client DataSnap        18  

2.2.1.1.  Protocole de communication HTTP      19  
2.2.1.2.  Authentification HTTP        19  

2.3.   Déploiement serveur DataSnap      20  
2.3.1.  Déploiement client DataSnap        20  
3.   DataSnap et bases de donn®esé O½ vous voulezé    21  

3.1.   TsqlServerMethod         23  
3.2.   TDSProviderConnection        24  

3.2.1.  Client TDSProviderConnection       25  
3.2.2   Mises à jour de base de données      26  
3.2.3.  Réconciliatio n des erreurs       27  

3.2.4.  Démonstration de la réconciliation des erreurs    29  
3.3.   Déploiement «  Base de données  » DataSnap    30  

3.4.   Réutilisation des modules de données distants existants   31  
4.   Filtres DataSnapé Les données comme vous voul ezé   31  
4.1.   Filtre ZlibCompression        32  

4.2.   Filtre Log          33  
4.3.   Filtre de cryptage         34  

5.   Cibles Web DataSnapé Comme vous voulezé (suite)   35  
5.1.   Cible D®bogueur dôapplication Web      36  
5.2.   Cible ISAPI          37  

5.3 .   Méthodes serveur, déploiement et clients     39  
6.   REST et JSONé Comme vous voulezé     43  

6.1.   Rappels (Callbacks)        43  
7.   DataSnap et .NETé O½ vous voulezé (suite)    44  
7.1.   Client WinForms         49  
8.   Synthèse          52  



Copyright © 2009 Bob Swart (aka Dr.Bob -  www.drbob42.com ). Tous droits réservés.  

 

1. Histor ique DataSnap  
Précédemment connue sous le nom de MIDAS (Delphi 3), MIDAS II (Delphi 4) et 

MIDAS III (Delphi 5), cette solution offrait un moyen de développer de puissants 

module s COM dôacc¯s distant aux donn®es avec des fonctionnalit®s de connexion 

TCP/IP,  HTTP et (D)COM. Le nom DataSnap est apparu avec Delphi 6 ï et son 

framework est rest® relativement intact jusquô¨ Delphi 2007. 

Depuis Delphi 2009, une version réarchitecturée de DataSnap est proposée 

supprimant les dépendances avec COM et introduisant un moyen plus léger pour 

produire des objets et serveur s distants et connectivités client ï ¨ lôorigine 

uniquement avec des connexions TCP/IP mais avec la possibilité de construire 

des clients .NET avec Delphi Prism 2009.  

Delphi 2010 repose sur lôarchitecture DataSnap 2009 et en étend le framework 

avec de nouvelles fonctionnalités  : prise en charge de nouvelles cibles à travers 

deux nouveaux Assistants ( Fiches VCL , Windows Service, Console et également 

cibles Web telles que ISAPI, CGI ou D®bogueur dôapplication Web ), protocoles de 

transport HTTP(S), authentification HTTP, fonction de rappel client, support REST 

et JSON, filtres de compression (déjà intégrés) et cryptage.  

 

1.1 Exemple DataSnap ï Toutes vos donn®esé Où vous voulez é 

Je vous engage à largement util iser les démonstrations et exemples fournis dans 

ce livre blanc. Delphi prend en charge différents systèmes de bases de données 

(avec des technologies dôacc¯s telles que DBX4, dbGo for ADO, etc.). Pour 

simplifier la manipulation des exemples, jôutiliserai DBX4 avec BlackfishSQL 

comme SGBDR avec la base de données employee.jds située dans le répertoire  

C: \ Documents and Settings \ All 

Users \ Documents \ RADStudio \ 7.0 \ Demos \ database \ databases \ BlackfishSQL sous 

Windows XP  

ou  

C: \ Users \ Public \ Documents \  RAD 

Studio \ 7.0 \ Demos \ database \ databases \ BlackfishSQL sous Windows Vista ou 

Windows 7.  

Comme vous le verrez dans les copies dô®cran, jôutilise le syst¯me dôexploitation 

Windows 7 Professionne l pour les exemples et Windows Server 2008 Web Edition 

pour le déploiement des serveurs DataSnap ISAPI.  
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2. Cibles Windows DataSnapé 

Comme vous voulezé 
DataSnap 2010 prend en charge trois différentes cibles Windows  : applications 

Fiches VCL , applications Service et les applications Console. Dans cette section, 

jôenvisagerai les avantages, diff®rences et meilleurs cas dôutilisation de chacune 

de ces cibles.  

Nous construirons un serveur et un client DataSnap et couvrirons les composants 

TDSServer,  TDSServerClass, TDSTCPServerTransport, TDSHTTPService, 

TDSHTTPWebDispatcher et  TDSHTTPServ iceAuthenticationManager, les 

méthodes serveur personnalisées et la classe TDSServerModule.  

Nous aborderons différents protocoles de transport (TCP, HTTP) ainsi que leurs 

effets et avantages respectifs potentiels. Les différentes options de durée de vie 

des objets serveur DataSnap seront également abordées (serveur, session et 

invocation) avec leurs effets et des recommandations pratiques. Enfin, nous 

aborderons certains enjeux de déploiement.  

 

2.1. Exemple de Serveur DataSnap  

Il existe deux a ssistants Serv eur DataSnap dans le r®f®rentiel dôobjets : un pour 

les projets Windows, lôautre pour les projets WebBroker qui doivent °tre 

hébergés sur un serveur Web tel que IIS (Internet Information Services).  

Nous débuterons par le premier.  

Si vous débutez avec Delph i 2010, vous trouverez les assistants Serveur 

DataSnap dans le r®f®rentiel dôobjets (Fichier  | N ouveau |  Autre ). La catégorie 

serveur DataSnap affiche trois icônes  : Serveur DataSnap , Application 

WebBroker DataSnap et Module serveur . 

 

Effectuez un double -clic sur Serveur DataSnap  (nous reviendrons ultérieurement 

sur les deux autres) pour ouvrir la boîte de dialogue suivante  :  
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La première partie de cette boîte de dialogue permet de contrôler la cible du 

projet. Par d®faut il sôagit dôune application graphique VCL (avec un formulaire 

principal)  ; le second choix produit une fenêtre console ï idéale pour tracer les 

requêtes/ réponses  (avec de simples déclarations writeln pour démontrer ce qui 

se passe r®ellement dans lôapplication serveur). Ces deux types dôapplications 

sont idéales pour des démonstrations et développements initiaux mais 

finalement moins pratiques pour déployer une application serveur DataSnap. La 

nouvelle architecture DataSnap nô®tant plus bas®e sur COM, une connexion client 

entrante ne perm et pas de «  lancer  » une application serveur DataSnap. Par 

conséquent, pour manipuler les requêtes client entrantes, le serveur DataSnap 

doit déjà être opérationnel et en fonctionnement. En outre, si vous souhaitez 

pouvoir traiter les demandes entrantes 24 X7, lôapplication serveur DataSnap doit 

également être lancée et opérationnelle en permanence. Pour une application 

Fiches VCL ou Console, cela signifie quôun compte doit °tre logu® sous Windows 

pour ex®cuter lôapplication serveur DataSnap ï ce qui nôest pas idéal. Le 

troisième choix est préférable dans ce cas  : une application de Service Windows 

qui peut être installée et configurée pour être automatiquement exécutée au 

d®marrage de la machine (sans quôil soit n®cessaire que quelquôun soit logu® sur 

la mac hine). Lôinconv®nient dôune application de service est que, par défaut , elle 

nôapparaît pas sur le poste client et est également un peu plus complexe à 

déboguer. Cependant, pour obtenir le meilleur des trois mondes, je démontrerai 

dans quelques instants co mment créer un groupe projet pour une application 

Serveur DataSnap Fiches VCL , Console et Windows Service partageant les 

mêmes méthodes serveur personnalisées  ï permettant ainsi de compiler (et 



Copyright © 2009 Bob Swart (aka Dr.Bob -  www.drbob42.com ). Tous droits réservés.  

 

déployer) la même application serveur pour trois cibles différ entes en cas de 

besoin.  

La deuxième partie de la boîte de dialogue permet de sélectionner les protocoles 

de communication . Par comparaison à DataSnap 2009, il est désormais possible 

de choisir des communications et authentifications HTTP. Pour plus de flex ibilité, 

nous sélectionnerons toutes les options pour pouvoir utiliser TCP/IP et HTTP pour 

les communications et HTTP pour lôauthentification. 

La dernière partie est configurée correctement par défaut  ; elle permet de 

générer une classe de méthodes serveur  et même de choisir le type  : 

TPersistent, TDataModule ou TDSServerModule. Le dernier choix est le meilleur 

car il active dès le départ RTTI pour les méthodes (dans certaines circonstances 

TDataModule ou éventuellement ï si vous nôutilisez pas de jeux de données ni de 

contrôles non -visuels ï TPersistent peuvent suffire).  

Le snippet suivant de DSServer.pas indique la relation entre TDSServerModule et 

TProviderDataModule ï dérivé à son tour de TDataModule.  

TDSServerModuleBase = class (TProviderDataModule)  

publ ic  

procedure BeforeDestruction; override ;  

destructor Destroy; override ;  

end ;  

{$MethodInfo ON}  

TDSServerModule = class (TDSServerModuleBase)  

end ;  

{$MethodInfo OFF}  

 

En cas de doute, il convient de sélectionner la classe TDSServerModule.  

2.1.1. Groupe de proj et multicible ï VCL F ORMS  

Comme  indiqué , nous allons créer un groupe d e projet s erveur DataSnap 

multicible. Nous d®buterons par lôapplication Fiches VCL en sélectionnant tous les 

protocoles de communication.  
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Cette opération crée un nouveau projet ï dénom mé par défaut Project1.dproj ï 

avec trois unités, dénommées par défaut ServerContainerUnit1.pas, 

ServerMethodsUnit1.pas et Unit1.pas. Nous devons tout dôabord s®lectionner 

Fichier  | Enregistrer le projet sous , pour indiquer des noms de fichiers plus 

explic ites  : enregistrer Unit1.pas sous MainForm.pas, ServerContainerUnit1.pas 

sous ServerContainerUnitDemo.pas, ServerMethodsUnit1.pas sous 

ServerMethodsUnitDemo.pas et enfin Project1.dproj sous DataSnapServer.dproj.  

Nous ajouterons dans un instant au groupe de  projet lôapplication Console et 

lôapplication Service. Tout dôabord, revenons sur ce que nous venons de créer et 

tentons de compiler le projet. Si vous compilez le projet DataSnapServer, vous 

obtiendrez un message dôerreur (car nous avons renomm® lôunit® générée 

ServerMethodsUnit1.pas). Le message dôerreur est donc caus® par lôunit® 

ServerContainerUnitDemo.pas qui contient lôunit® ServerMethodsUnit1 dans la 

clause dôutilisation  de sa section dôimpl®mentation (ligne 30), alors que 

ServerMethodsUnit1.pas a é té enregistré sous ServerMethodsUnitDemo. Pour 

corriger ce problème, la clause doit être modifiée pour refléter ce changement de 

nom. Si vous compilez à nouveau, une erreur se produit alors à la ligne 37 où 

ServerMethodsUnit1 est utilisé pour la classe TSe rverMethods1. Changez 

également ici ServerMethodsUnit1 en ServerMethodsUnitDemo pour que le projet 

Serveur DataSnap puisse être compilé sans encombre.  
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La section dôimpl®mentation de lôunit® ServerContainerUnitDemo doit se 

présenter comme suit :  

implementat ion  

uses  

Windows, ServerMethodsUnitDemo;  

{$R *.dfm}  

procedure  TServerContainer1.DSServerClass1GetClass(  

DSServerClass: TDSServerClass; var  PersistentClass: TPersistentClass);  

begin  

PersistentClass := ServerMethodsUnitDemo.TServerMethods1;  

end ;  

end .   

 

 

2.1. 1.1. S ERVER CONTAINER UNIT DEMO  

Lôonglet Design de lôunit® ServerContainerUnitDemo comporte cinq composants : 

TDSServer, TDSServerClass, TDSTCPServerTransport (communication TCP/IP), 

TDSHTTPService (communication HTTP) et 

TDSHTTPServiceAuthenticationManager ( authentification HTTP).  

 
Les deux premiers composants sont toujours présents  ; les trois autres 

dépendent naturellement des protocoles de communication optionnels 

sélectionnés.  

 

2.1.1.1.1. TDSS ERVER  

Le composant TDSServer nôa que quatre propri®t®s : AutoStart, HideDSAdmin, 

Name et Tag. La propriété AutoStart est paramétrée par défaut sur True, ce qui 

signifie que le Serveur DataSnap démarrera dès que le formulaire est créé. Dans 

le cas contraire, il est possible dôappeler manuellement la m®thode Start ï la 

méthode Stop peut toujours être appelée. La fonction Started permet de 

déterminer si le Serveur DataSnap a déjà démarré.  

Par défaut la propriété HideDSAdmin est paramétrée sur False. Dans le cas 

contraire (True), les clients se connectant au Serveur DataS nap ne peuvent pas 

appeler les méthodes serveur intégrées de la classe TDSAdmin. Cette dernière 
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nôest pas ¨ proprement parler une classe mais ses m®thodes que nous pouvons 

appeler sont document®es dans lôunit® DSNames :  

TDSAdminMethods = class  

public  

const  CreateServerClasses = 'DSAdmin.CreateServerClasses';  

const CreateServerMethods = 'DSAdmin.CreateServerMethods';  

const FindClasses = 'DSAdmin.FindClasses';  

const FindMethods = 'DSAdmin.FindMethods';  

const FindPackages = 'DSAdmin.FindPackages';  

const GetPla tformName = 'DSAdmin.GetPlatformName';  

const GetServerClasses = 'DSAdmin.GetServerClasses';  

const GetServerMethods = 'DSAdmin.GetServerMethods';  

const GetServerMethodParameters = 'DSAdmin.GetServerMethodParameters';  

const DropServerClasses = 'DSAdmin.DropS erverClasses';  

const DropServerMethods = 'DSAdmin.DropServerMethods';  

const GetDatabaseConnectionProperties = 'DSAdmin.GetDatabaseConnectionProperties';  

end ;  

 
Le composant TDSServer a cinq événements  : OnConnect, OnDisconnect, 

OnError, OnPrepare et OnTrace . Nous pouvons écrire des gestionnaires pour ces 
cinq événements répondant aux différentes situations (par exemple, en écrivant 
une ligne de texte dans un fichier journal).  
Lôargument des ®v®nements OnConnect, OnDisconnect, OnError et OnPrepare 

est dérivé de TDSEventObject contenant des propriétés pour les composants 

DxContext, Transport, Server et DbxConnection. Le type TDSConnectEventObject 

(utilisé pour OnConnect et OnDisconnect) contient également 

ConnectionProperties et ChannelInfo.  

TDSErrorEventObject  inclut ®galement lôexception ayant caus® lôerreur et 

TDSPrepareEventObject les propriétés pour MethodAlias et ServerClass qu e nous 

souh aitons utiliser.  

Lôargument du gestionnaire dô®v®nements OnTrace est de type TDBXTraceInfo. 

Remarquons que ce gestionnai re dô®v®nements g®n®r® OnTrace produit 

également des erreurs ï car les types TDBXTraceInfo et CBRType sont inconnus 

du compilateur. Pour r®soudre ce probl¯me, nous devons ajouter lôunit® 

DBXCommon (pour le type TDBXTraceInfo) et lôunit® DBCommonTypes (pour  

CBRType).  
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Lors du gestionnaire dô®v®nements OnConnect, nous pouvons examiner 

ChannelInfo pour la connexion (pa r exemple en utilisant une fonction spécifique 

LogInfo pour écrire ces informations dans un fichier journal)  :  

procedure TServerContainer1.DSSer ver1Connect  

( DSConnectEventObject: TDSConnectEventObject);  

begin  

LogInfo('Connect ' + DSConnectEventObject.ChannelInfo.Info);  

end ;   

 

Et ¨ lôint®rieur de OnTrace, nous pouvons journaliser les contenus de TraceInfo.Message 

pour obtenir une vision claire des opérations réalisées par le serveur. 

function TServerContainer1.DSServer1Trace(TraceInfo: TDBXTraceInfo): CBRType;  

begin  

LogInfo('Trace ' + TraceInfo.CustomCategory);  

LogInfo(' ' + TraceInfo.Message);   

Result := cbrUSEDEF; // action par défaut  

end ;  

 

Remarq uons que côté client nous pouvons également tracer la communication 

entre client et serveur DataSnap en utilisant un composant TSQLMonitor 

connecté à TSQLConnection (nous démontrerons cette opération plus tard lors de 

la construction du client pour ce Serv eur DataSnap).  

Exemple de trace  :  
17:05:55.492 Trace  

17:05:55.496 read 136 bytes:{"method":"reader_close","params":[1,0]}  
{"method":"prepare","params":[ - 1,false,"DataSnap.ServerMethod",  
"TServerMethods1.AS_GetRecords"]}  

17:05:55.499 Prepare  

 

Comme vous pou vez le constater, TraceInfo.Message contient des informations 

sur le nombre dôoctets et sur la m®thode appel®e. 

 

2.1.1.1.2. TDSS ERVER CLASS  

Le composant TDSServerClass est responsable dôindiquer la classe c¹t® serveur ï 

utilisée pour exposer les méthodes pu bliées aux clients distants (à travers une 

invocation de méthode dynamique).  

La propriété Serveur du composant TDSServerClass pointe sur le composant 

TDSServer. Lôautre propri®t® importante ï en plus de Name et Tag ï est 

LifeCycle paramétrée par défaut sur  Session ï mais qui peut aussi prendre les 

valeurs Server ou Invocation. Pour faire bref, Server, Session et Invocation 

signifient qu'une instance de classe est utilisée pour toute la durée de vie du 

serveur, pour la durée de la session DataSnap ou simplem ent pour lôinvocation 

de méthode. Session signifie que chaque connexion entrante obtiendra sa propre 

instance  de la classe serveur. Si vous c hoisissez Invocation, vous terminerez 

avec une classe serveur sans -état ï utile si vous souhaitez déployer une 

appl ication de serveur Web CGI (qui est également sans état et 

chargée/déchargée à chaque requête)  ; si vous passez à Server, une seule 



Copyright © 2009 Bob Swart (aka Dr.Bob -  www.drbob42.com ). Tous droits réservés.  

 

instance de classe serveur est partagée par toutes les connexions et requêtes 

entrantes. Ce qui peut être utile (par exemple , si vous souhaitez «  compter  » le 

nombre de requ°tes) mais il faut sôassurer que cela ne risque pas de causer des 

pr oblèmes de threading (par exemple, lorsque de multiples requêtes entrantes 

doivent être traitées simultanément).  

Le composant TDSServerClas s a quatre événements : OnCreateInstance, 

OnDestroyInstance (instance créée/détruite), OnGetClass et OnPrepare. Le 

gestionnaire dô®v®nements OnPrepare peut °tre utilis® pour pr®parer une 

méthode serveur.  

En cas dôutilisation de Delphi 2009 ou de Delphi 2010 en plaçant manuellement 

le composant TDSServerClass dans un conteneur, nous devons implémenter 

lô®v®nement OnGetClass ï car nous devons spécifier quelle classe sera 

déportée/distanciée du serveur vers le client.  

Cependant, les assistants DataSnap de Delp hi 2010 implémentent 

automatiquement le gestionnaire OnGetClass comme suit :  

procedure TServerContainer1.DSServerClass1GetClass  

( DSServerClass: TDSServerClass; var PersistentClass: TPersistentClass);  

Begin  

PersistentClass := ServerMethodsUnitDemo.TServerMe thods1;  

end ;  

 

Remarquons quôil sôagit du code g®n®r® que nous avons l®g¯rement modifi® en 

renommant lôunit® ServerMethodsUnit1 pour lôenregistrer sous 

ServerMethodsUnitDemo.pas.  

 

2.1.1.1.3. TDSTCPS ERVER TRANSPORT  

Le composant TDSTCPServerTransport est respo nsable de la communication 

entre serveur et clients DataSnap en utilisant le protocole TCP/IP.  

Le composant TDSTCPserverTransport dispose de cinq propriétés importantes  : 

BufferKBSize, Filters  (nouveau dans Delphi 2010), MaxThreads, PoolSize, Port et 

Serve r.  

La propriété BufferKBSize indique la dimension du buffer de commu nication (par 
défaut 32 Ko ). La propriété Filters peut contenir une collection de filtres de 

transport (couverts en détail à la section 4). La propriété MaxThreads permet de 
définir le nom bre maximal de threads (0 par défaut signifiant «  pas de limite 

maximale  è). PoolSize peut °tre mis en îuvre pour activer des pools de 
connexion et la propriété Port pour contrôler le port TCP/IP utilisé par le serveur 
pour se connecter au client (si vous modifiez ce paramètre, vous devrez 

également le modifier par la suite dans le client DataSnap).  
La propriété Serveur renvoie au composant TDSServer. Le composant 

DSTCPServerTransport ne comporte aucun événement.  

 

2.1.1.1.4. TDSHTTPS ERVICE  

Le composant TDSH TTPService assure la communication en tre le serveur 

DataSnap et les clients DataSnap via le protocole HTTP.  
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Il a 10 propriétés (en plus de Name et Tag )  :  Active, AuthenticationManager, 

DSHostname, DSPort, Filt ers , HttpPort, N ame,  RESTContext, Serve r et 

Ser verSoftware (lecture uniquement).  

La propriété Active, qui indique si DSHTTPService écoute les requêtes entrantes, 

peut être paramétrée sur True  lors de la phase de conception  ; cela empêchera 

toutefois lôapplication serveur DataSnap de démarrer en phase d ôex®cution (en 

effet, il ne peut y avoir plus dôun seul composant DSHTTPService actif pour un 

même port et s'il en existe déjà un au moment de la conception, il est impossible 

dôen d®marrer un second en phase dôex®cution). Le meilleur moyen de d®marrer 

TDSHTTPService est de paramétrer la propriété Active sur True  dans le 

gestionnaire dô®v®nements OnCreate de TServerContainer :  

procedure TServerContainer1.DataModuleCreate(Sender: TObject);  

begin  

DSHTTPService1.Active := True;  

end ;  

 

La propriété Authenticatio nManager est utilisée pour définir le composant 

gestionnaire prenant en charge lóauthentification HTTP ; dans notre exemple, elle 

renvoie au composant TDSHTTPServiceAuthenticationManager. Celui -ci est 

détaillé au paragraphe 2.1.1.1.5.  

Les propriétés DSHost name et DSPort sont utilisées pour définir le serveur 

DataSnap auquel se connecter ï mais uniquement lorsque la propriété Serveur 

nôest pas param®tr®e. Dans la plupart des cas, il suffit pour y rem®dier de 

connecter la propriété Serveur à un composant TDSS erver.  

La propriété Filt ers  peut contenir un ensemble de filtres de transport, détaillés au 

paragraphe  4.  

La propriété HttpPort est utilisée pour définir le port auquel se connectera le 

composant DSHTTPService pour écouter  les connexions entrantes. Notez q ue 

cette valeur de port est fixée par défaut à 80, et doit être modifiée en cas de 

développement sur une machine équipée d'un serveur Web (par exemple, IIS), 

puisque ce dernier utilise d®j¨ le port 80 et quôil est donc impossible d'y 

connecter le composant  TDSHTTPService.  

Les tentatives dôex®cution de lôapplication feront appara´tre un message dôerreur 
qui pourra sembler peu compréhensible à première vue.  La propriété 

RESTContext définit l'URL contextuelle REST qui peut être utilisée pour appeler le 

serveu r DataSnap en tant que service REST. Par défaut, RESTContext est 

paramétré sur «  rest  è, ce qui signifie qu'il est possible dôappeler le serveur 

http://localhost/datasnap/rest/, comme nous le verrons dans la section 6, 

portant sur les méthodes de rappel RE ST, JSON et client.  

Enfin, la propriété Serveur devra renvoyer à un composant TDSServer situé dans 

le même conteneur. Si vous ne souhaitez pas connecter la propriété Serveur, 

vous pouvez utiliser les propriétés DSHostname et DSPort pour vous connecter 

au s erveur DataSnap Server via TCP. Lorsque la propriété Serveur est 

paramétrée, les propriétés DSHostname et DSPort sont ignorées.  
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Le composant TDSHTTPService comporte cinq événements  : quatre événements 

liés à REST et un événement Trace.  

Les événements REST sont détaillés au paragraphe  6.  

Lô®v®nement OnTrace peut °tre utilis® pour suivre les appels du composant 

DSHTTPService, comme le montre l'exemple suivant  :  

procedure TServerContainer1.DSHTTPService1Trace(Sender: TObject;  

AContext: TDSHTTPContext; ARequest : TDSHTTPRequest;  

AResponse: TDSHTTPResponse);  

begin  

LogInfo('HTTP Trace ' + AContext.ToString);  

LogInfo(' ' + ARequest.Document);  

LogInfo(' ' + AResponse.ResponseText);  

end ;  

 

Notez que les informations HTTP Trace nôapparaissent que lorsque le client utilise 

effectivement le protocole HTTP pour se connecter au serveur (et non le 

protocole TCP/IP par défaut).  

Exemple de sortie de trace :  

17:05:55.398 HTTP Trace TDSHTTPContextIndy  

17:05:55.400 /datasnap/tunnel  

17:05:55.403 OK  

 

Ceci signifie que  : AContext est  paramétré sur TDSHTTPContextIndy, ARequest 

est paramétré sur /datasnap/tunnel et AResponse est paramétré sur OK.  

2.1.1.1.5. TDSHTTPS ERVICE AUTHENTICATION MANAGER  

Le composant TDSHTTPServiceAuthenticationManager sera placé dans le 

conteneur du serveur si l'o ption dôauthentification du protocole de communication 

HTTP a été cochée. Bien entendu, il est toujours possible de le placer 

manuellement dans le conteneur.  

Le composant TDSHTTPServiceAuthenticationManager doit être connecté à la 

propriété AuthenticationM anager dôun composant TDSHTTPService. 

Il comporte un seul événement, OnHTTPAuthenticate, qui peut être utilisé pour 

v®rifier les informations dôauthentification HTTP fournies au Serveur par le Client 

DataSnap.  

procedure TServerContainer1.DSHTTPServiceAuthe nticati onManager1HTTPAuthenticate  

( Sender: TObject; const Protocol, Context, User, Password: string;  

var valid: Boolean);  

begin  

if (User = 'Bob') and (Password = 'Swart') then  

valid := True  

else  

valid := False  

end ;  
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Bien entendu, cette routine  de validatio n devra °tre compl®t®e dôune recherche 

dans la base de donn®es, par exemple ¨ partir dôune version hach®e du mot de 

passe. Pour les envois dôinformations utilisateur et mot de passe (hach®) du 

client au serveur, lôauthentification HTTP est facilit®e par lôemploi du protocole 

HTTPS sur une partie du transfert  ; il est donc ¨ esp®rer quôEmbarcadero 

lôajoutera ¨ la liste actuelle des protocoles HTTP et TCP/IP. 

Le protocole HTTPS garantira que la connexion est sécurisée et que le paquet de 

données est crypté et  empêchera tout programme de capter vos données 

dôutilisateur et mot de passe (hach®es). Consultez votre fournisseur de services 

Internet ou votre Web mestre pour connaître les éventuelles possibilités HTTPS 

de votre domaine ï cette mesure est fortement rec ommand®e (jôutilise par 

exemple https://www.bobswart.nl ).  

Une aut re technique efficace appliquée  par certaines applications serveur 

DataSnap consiste à écrire les (tentatives) dôauthentification HTTP dans un 

fichier de log pouvant également accueillir les données de Protocole et de 

Contexte. Ceci peut sôav®rer utile pour conna´tre lôidentit® des utilisateurs qui sôy 

connectent et de ceux qui tentent de sôy connecter (par exemple, les fausses 

tentatives de connexions destinées à accéder au serveur DataSnap).  
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2.1.1.2. S ERVER METHODS UNIT DEMO  

Après ServerContainerUnitDema.pas, passons maintenant à une autre unité 

importante de la nouvelle application serveur DataSnap  : lôunit® 

ServerMethodsUnitDemo.pas. Dans la boîte de dialogue New DataSnap Server, 

nous avons s pécifié la classe TDSServerModule à utiliser comme ancêtre ; le type 

TServerMethods1 est donc dérivé de TDSServerModule (qui est dérivé de 

TDSServerModuleBase, lui -même dérivé de TProviderDataModule, qui ajoute un 

module de destruction Destroy et une procé dure BeforeDestruction ). Un 

TProviderDataModule est d®riv® dôun TDataModule normal, et apporte des 

fonctionnalités supplémentaires de collaboration avec des fournisseurs (ceci sera 

développé ultérieurement).  

Étant  donn® que lôune des classes anc°tres de TServerMethods1 est 

TDataModule, lôonglet de conception indiquera la zone concepte ur pour un 

module de données  : l es contrôles non -visuels (par exemple, contr¹les dôacc¯s 

aux données) pourront y être placés. Nous verrons le placement des composants 

d'accès a ux données à la section 3  ; dans lôimm®diat, nous laisserons la zone de 

conception vide et continuerons à découvrir comment ajouter des méthodes à la 

classe TServerMethods1.  

Si vous ne souhaitez pas ajouter de cibles supplémentaires au groupe projet pour 

une application DataSnap Console  et/ou DataSnap Windows Service, vous 

pouvez passer directement à la partie 2.1.4, po ur commencer à implémenter les 

méthodes serveur.  

 

2.1.2. C ONSOLE DE GROUPE PROJET MULTI - CIBLE  

Retournons maintenant au groupe projet et ajou tons - lui une seconde cible  : 

lôapplication Console. Cliquez avec le bouton droit sur le nîud du groupe projet 

et sélecti onnez A jouter un nouveau projet . Dans le r éférentiel dôobjet s, allez dans 

la catégorie Serveur DataSnap et double -cliquez sur lôic¹ne Serveur DataSnap . 

Sélectionnez cette fois la cible Application Console dans la boîte de dialogue 

Nouveau serveur DataSnap.  
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Notez que quelles que soient les autres options sélectionnées, vous réutiliserez 

ServerContainerUnitDemo.pas et ServerMethodsUnitDemo .pas à partir du projet 

DataSnapServer dans tous les cas.  

Cliquez sur OK pour générer le nouveau projet. Là encore, ceci aboutira à la 

cr®ation dôun fichier Project1.dproj, ainsi que dôun fichier 

ServerContainerUnit2.pas et dôun fichier ServerMethodsUnit2.pas. Cliquez avec le 

bouton droit sur lôunit® ServerMethodsUnit2.pas dans le Gestionnaire de projets  

et retirez - la du nouveau projet.  

Conservez ServerContainerUnit2.pas pour lôinstant, elle servira ¨ copier une 

méthode.  

Enregistrez le projet dans DataSnapC onsoleServer.dproj.  

Si vous comparez le contenu de lôunit® ServerContainerUnitDemo.pas ¨ celui de 

la nouvelle unit® ServerContainerUnit2.pas (pour lôapplication console), vous 

constaterez que cette dernière inclut une procédure globale nommée 

RunDSServer. Cette proc®dure globale nôest utile que pour une application 

Console  ; vous devrez donc la copier/coller dans le code source du projet 

DataSnapConsoleServer.dproj juste avant le début du bloc principal.  
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Lôoutil de contr¹le des erreurs signalera alors un certain nombre de problèmes 

qui peuvent °tre r®solus en ajoutant lôunit® Windows ¨ la clause dôutilisation de 

DataSnapConsoleServer.dpr. DataSnapConsoleServer doit maintenant 

ressembler à ce qui suit  :  

program DataSnapConsoleServer;  

{$APPTYPE CONSOLE} 

uses  

SysUtils,  

Windows,  

ServerContainerUnit2 in 'ServerContainerUnit2.pas'  

{ServerContainer2: TDataModule};  

procedure RunDSServer;  

var  

LModule: TServerContainer2;  

LInputRecord: TInputRecord;  

LEvent: DWord;  

LHandle: THandle;  

begin  

Writeln(Format('Starting %s', [ TServerContainer2.ClassName]));  

LModule := TServerContainer2.Create( nil );  

try  

LModule.DSServer1.Start;  

try  

Writeln('Press ESC to stop the server');  

LHandle := GetStdHandle(STD_INPUT_HANDLE);  

while True do 

begin  

Win32Check(ReadConsoleInput(LHandle, LInputRe cord, 1, LEvent));  

if (LInputRecord.EventType = KEY_EVENT) and 

LInputRecord.Event.KeyEvent.bKeyDown and 

(LInputRecord.Event.KeyEvent.wVirtualKeyCode = VK_ESCAPE) then  

break ;  

end ;  

finally  

LModule.DSServer1.Stop;  

end ;  

finally  

LModule.Free;  

end ;  

end ;  

begin  

tr y 

RunDSServer;  

except  
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on E: Exception do 

Writeln(E.ClassName, ': ', E.Message);  

end 

end .  

 

Trois nouvelles actions sont maintenant nécessaires et feront malheureusement 

appara´tre de nouveaux probl¯mes dans lôoutil de contr¹le des erreurs : le projet 

DataSn apConsoleServer utilise toujours lôunit® ServerContainerUnit2.pas, qui 

doit donc être retirée. Pour cela, cliquez dessus avec le bouton droit et 

sélectionnez Re tirer du projet . Cliquez ensuite avec le bouton droit sur le nîud 

DataSnapConsoleServer.exe, sél ectionnez A jouter , choisissez 

ServerContainerUnitDemo.pas ainsi que ServerMethodsUnitDemo.pas et ajoutez -

les au projet.  

Toutes les références à TServerContainer2 seront alors signalées comme erreur 

de syntaxe. ServerMethodsUnitDemo.pas doit définir le type  TServerContainer1  ; 

par conséquent, les problèmes précédemment indiqués peuvent être réglés de la 

manière suivante  : renommez TServerContainer2 dans le code source entre 

DataSnapConsoleServer et TServerContainer1 (trois emplacements au total).  

Vous devrie z ensuite être en mesure de compiler le nouveau projet 

DataSnapConsoleServer.dproj et le projet DataSnapServer.dproj original. Vous 

pourrez alors partager les unités ServerContainerUnitDemo.pas et 

ServerMethodsUnitDemo.pas entre les deux cibles projets.  

 
 

2.1.3. GROUPE PROJET MULTI - CIBLE ï W INDOWS SERVICE  

Après le serveur DataSnap Fiches VCL et le serveur de console DataSnap, une 

cible reste à ajouter au groupe projet  : lôapplication DataSnap Windows Service. 

Pour ajouter cette cible, cliquez avec le bouton  droit sur le nîud du groupe 

projet, sélectionnez A jouter un nouveau projet et double -cliquez à nouveau sur 

lôic¹ne Serveur DataSnap dans le dialogue Nouveaux éléments . Choisissez 

Application Service et sélectionnez toutes les options de protocole de 

commu nication (TCP/IP, HTTP et HTTP Authentication). Comme nous allons le 

voir, le conteneur serveur dôune application Service est l®g¯rement diff®rent de 

celui dôune application Fiches VCL ou Console  ; assurez -vous donc de 

sélectionner, là encore, toutes les o ptions de protocole de communication.  

La boîte de dialogue N ouveaux serveur DataSnap affiche alors un nouveau 

projet, ainsi quôune unit® ServerContainerUnit et une unit® ServerMethodsUnit. 

Lôunit® ServerMethodsUnit est la m°me que celle vue pr®c®demment et peut 

donc être retirée du nouveau projet et remplacée par le fichier 

ServerMethodsUnitDem o.pas partagé par les applications VCL Forms et Console 

DataSnap.  

En revanche, la nouvelle unité ServerCotainerUnit1.pas est différente  : au lieu 

dôutiliser TDataModule pour placer TDSServer, TDSServerClass et les composants 

de transport, la classe ainsi obtenue est dérivée de TService (qui contient les 

composants DataSnap). De plus, quatre méthodes spéciales y ont été ajoutées 
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pour implémenter les événements Stop, Pau se, Continue  et Interrogate du 

service  :  

type  

TServerContainer3 = class (TService)  

DSServer1: TDSServer;  

DSTCPServerTransport1: TDSTCPServerTransport;  

DSHTTPService1: TDSHTTPService;  

DSHTTPServiceAuthenticationManager1: TDSHTTPServiceAuthenticationManager;  

DSServerClass1: TDSServerClass;  

procedure DSServerClass1GetClass(DSServerClass: TDSServerClass;  

var PersistentClass: TPersistentClass);  

procedure ServiceStart(Sender: TService; var Started: Boolean);  

private  

{ Private declarations }  

protected  

function DoSt op: Boolean; override ;  

function DoPause: Boolean; override ;  

function DoContinue: Boolean; override ;  

procedure DoInterrogate; override ;  

public  

function GetServiceController: TServiceController; override ;  

end ;  

 

En dôautres termes, lôunit® ServerContainerUnitDemo.pas originale ne peut être 

partagée avec le projet Windows Service, et ServerContainerUnit1.pas doit être 

renommé ServerContainerUnitServiceDemo.pas. Nous en profiterons, à ce stade, 

pour enregistrer le projet lui -même dans DataSnapServiceServer.dproj . 

Il est donc nécessaire de corriger la référence à l'ancienne unité 

ServerMethodsUnit2.pas dans ServerContainerUnitServiceDemo en la remplaçant 

par ServerMethodsUnitDemo.pas pour sôassurer au moins que les mêmes 

méthodes s erveur sont partagées par les tro is cibles.  

 

2.1.4. M ETHODES SERVEUR  

Maintenant que nous disposons dôun ou de plusieurs projets DataSnap Server 

partageant tous la m°me unit® ServerMethodsUnitDemo, il est temps dôexaminer 

les méthodes serveur plus en détail.  

Comme il est mentionné plus ha ut, la classe TServerMethod1 est lôobjet serveur 

DataSnap qui présente les méthodes (via RTTI) exposées aux clients DataSnap. 

Si vous av ez s®lectionn® lôoption ç Inclur e les mé thod es exemple  », un e méthode 

exemple sera déjà présent e dans la classe TServerM ethods1  : la fonction 

Echostring. Ajoutons -en une autre pour retourner lôheure actuelle de la machine 

serveur DataSnap . Pour cela, il suffit de modifier la définition de 

TServerMethods1 en incluant deux méthodes publiques, comme il est montré ci -

dessous  :  
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type  

TServerMethods1 = class (TDSServerModule)  

private  

{ Private declarations }  

public  

{ Public declarations }  

function EchoString(Value: string): string;  

function ServerTime: TDateTime;  

end ;  

 

Lôimpl®mentation de la m®thode ServerTime ne pr®sente pas de r®elle difficulté et est tout 

aussi rapide que la méthode EchoString de notre exemple : 

function TServerMethods1.EchoString(Value: string): string;  

begin  

Result := Value;  

end ;  

function TServerMethods1.ServerTime: TDateTime;  

begin  

Result := Now  

end ;  

 

Nous pouv ons maintenant compiler et ex®cuter lôapplication serveur. Si plusieurs 

cibles projet  ont été créées, la plus simple à tester à ce stade est le module 

exécutable DataSnapServer. En fonction de la version Windows et du niveau des 

paramètres de sécurité, une  alerte de s®curit® Windows pourra sôafficher pour 

signaler que le pare - feu Windows a bloqué certaines fonctionnalités de 

lôapplication DataSnapServer. 

 

Ceci est d¾ au fait que lôapplication DataSnapServer est alors en mode dô®coute 

active des requêtes en trantes via TCP/IP et HTTP. Elle agira alors comme un 
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Cheval de Troie ï capable dô®couter les requ°tes entrantes ; pour cela, cliquez 

sur le bouton A utoriser lôacc¯s et poursuivez le démarrage du serveur DataSnap.  

 

2.2. C LIENT DATA SNAP  

Une fois que la prem ière démo nstration serveur DataSnap est opérationnelle et 

en mode dô®coute des requ°tes entrantes, il est temps de d®velopper un client. 

Dans cette section, nous verrons comment se connecter au serveur ¨ partir dôun 

client et comment importer les méthodes en générant des classes serveur.  

Assurez -vous que le serveur DataSnap est en exécution avant de créer le projet 

dôapplication client DataSnap. Pour pouvoir alterner simplement entre les projets 

serveur DataSnap et le projet client DataSnap en phase de conc eption , il suffit 

dôajouter le projet client DataSnap au m°me groupe projet. Nôimporte quel projet 

peut être un client DataSnap, mais pour cette démo nstration , nous utiliserons 

une application Fiches VCL et lôenregistrerons dans DataSnapClient.dpr (le 

form ulaire sera sauvegardé dans ClientForm.pas). Lorsque la catégorie Serveur 

DataSnap de la palette dôoutils contient les six composants (serveur) DataSnap, 

la catégorie Client DataSnap ne contient pas les composants que nous devons 

utiliser à ce stade  :  

 
Les composants de la catégorie Client DataSnap sont les «  vieux  » composants 

DataSnap, qui sont toujours utilisables  ; n®anmoins, cette approche nôest pas 

recommandée pour utiliser DataSnap à ce stade.  

À une exception près, toutefois  : le nouveau composant T DSProviderConnection, 

qui peut être utilisé pour connecter un «  vieux  » serveur DataSnap à un nouveau 

client (comme nous le verrons au paragraphe 3.2).  

Plutô t que la catégorie Client DataSnap , nous examinerons la catégorie 

dbExpress, contenant un nouveau c omposant TSQLServerMethod (remarquons 

sur la capture dô®cran que ce nouveau composant est facilement identifiable 

puisque son préfixe comporte TSql au lieu de TSQL, contrairement aux 

composants dbExpress existants).  
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Le composant TSqlServerMethod peut êtr e utilisé pour appeler des méthodes 

distantes ¨ partir dôun serveur DataSnap, mais doit pr®alablement °tre connect® 

au serveur DataSnap.  

Ceci peut °tre effectu® ¨ lôaide dôun composant TSQLConnection ï et non avec 

lôun des anciens composants TxxxConnection. Pour simplifier cette opération, le 

composant TSQLConnection propose un nouveau nom de pilote dans la liste 

déroulante (DataSnap).  

Il suffit donc de placer un composant TSQLConnection sur le formulaire 

ClientForm et de paramétrer sa propriété Driver  sur DataSnap. La propriété 

Driver  affiche alors un signe «  plus  » (à gauche du nom de propriété), et peut 

°tre d®velopp®e pour afficher lôensemble des sous-propriétés.  
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Rema rque  : si la propriété Communication Protocol  nôest pas renseign®e, le 

protocole TCP/IP  est utilisé par défaut pour la connexion TSQL (et non le port 

211 spécifié).  

Par défaut, Buffe rKBSize est paramétré sur 32 (Ko ), et le Port sur 211 ï 

exactement comme pour le serveur. En pratique, il est recommandé de choisir 

un autre numéro de port (aux niveaux serveur et client), car le 211 est 

communément associé au port assurant la connexion aux serveurs DataSnap.  

Le nom dôh¹te, nom dôutilisateur et mot de passe sont utilis®s pour se connecter 

au serveur DataSnap. Pour un test local, vous pouvez éventu ellement 

paramétrer HostName sur localhost, mais en règle générale, il est possible de 

saisir n'importe quel nom d'hôte, nom DNS ou numéro IP direct pour renseigner 

cette propriété.  

Assurez -vous de paramétrer la propriété Login Prompt  du  composant 

TSQLConne ction sur False  pour éviter que la boîte de dialogue de connexion ne 

sôaffiche. 

Après avoir renseigné les propriétés d u p ilote TSQLConnection, vous p ouvez 

paramétrer la propriété Connected sur True  pour (tenter de) vous connecter au 

serveur DataSnap. Notez  que le serveur DataSnap doit °tre en cours dôex®cution 

au niveau serveur pour réussir cette connexion  !  

 

2.2.1. C LASSES CLIENT DATA SNAP  

Après avoir vérifié que la connexion est possible, cliquez avec le bouton droit sur 

le composant TSQLConnec tion et sél ectionnez lôoption Génére r les classes client 

DataSnap . Cette action gén érera une nouvelle unité, appelée par défaut Unit1, 

avec une classe appelée TServerMethods1Client (qui correspond au nom de la 

classe de méthodes Serveur DataSnap au niveau serveur, co mplété de la partie 

« Client  »). Enregistrez cette unité dans ServerMethodsClient.pas.  

La définition de la classe TServerMethods1Client générée sera la suivante  :  

type  

TServerMethods1Client = class  

private  

FDBXConnection: TDBXConnection;  

FInstanceOwner: Bo olean;  

FEchoStringCommand: TDBXCommand;  

FServerTimeCommand: TDBXCommand;  

public  

constructor Create(ADBXConnection: TDBXConnection); overload ;  

constructor Create(ADBXConnection: TDBXConnection;  

AInstanceOwner: Boolean); overload ;  

destructor Destroy; overrid e;  

function EchoString(Value: string): string;  

function ServerTime: TDateTime;  

end ;  
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Comme vous pouvez le constater, il existe deux constructeurs pour la classe 

TServerMethods1Client class et un destructeur  ; vous devriez également 

retrouver les deux métho des serveur définies au niveau du serveur DataSnap.  
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Pour utiliser ces méthodes, ajoutez l'unité ServerMethodsClient à la clause 

dôutilisation du formulaire Client, placez un composant TButton sur le formulaire 

et écrivez le code suivant dans le gestionnai re dô®v®nements OnClick :  

procedure TForm2.Button1Click(Sender: TObject);  

var  

Server: TServerMethods1Client;  

begin  

Server := TServerMethods1Client.Create(SQLConnection1.DBXConnection);  

try  

ShowMessage(DateTimeToStr(Server.ServerTime))  

finally  

Server.Free  

end;  

end ;  

 

Ce code gén érera lôinstance de TServerMethods1Client ; appelez ensuite la 

méthode serveur ServerTime, puis supprimez à nouveau le proxy du serveur 

DataSnap.  

En cliquant sur ce bouton, un message sôaffichera pour indiquer la valeur date et 

heure d u serveur, comme prévu.  

 

Le lecteur est invit® ¨ sôexercer en appliquant cette m°me proc®dure pour tester 

la méthode EchoString.  

 

2.2.1.1. P ROTOCOLE DE COMMUNICATION HTTP  

Comme nous lôavons mentionn®, TCP/IP est le protocole de communication par 

défaut du  composant TSQLConnection. Ceci signifie également que nous ne 

retrouvons aucun des messages HTTP Trace (définis au point 2.1.1.1.4). Notez 

toutefois que pour changer de protocole de communication, il suffit dôindiquer 

HTTP en tant que valeur de la sous -pr opriété CommunicationProtocol de la 

propriété Pilote de TSQLConnection.  

Ceci implique également que la propriété de Port doit être modifiée, puisque le 

port 211 était utilisé pour TCP/IP. Assurez -vous de spécifier pour le Port la même 

valeur que celle choi sie pour le composant TDSHTTPService dans le Conteneur 

serveur.  

Après avoir procédé à ces changements et réexécuté le Client DataSnap, vous 

verrez probablement sôafficher le message dôerreur suivant :  
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Pour y rem®dier, il suffit dôajouter lôunit® DSHTTPLayer à la clause d'utilisations 

(de ClientForm par exemple) du Client DataSnap.  

 

2.2.1.2. A UTHENTIFICATION HTTP  

Lôutilisation du protocole de communication HTTP pr®sente notamment 

lôavantage de pouvoir inclure lôAuthentification HTTP. Cette fonctionnalit® est 

supportée au niveau du Serveur DataSnap par le composant 

TDSHTTPServiceAuthenticationManager, comme il est expliqué au point 

2.1.1.1.5.  

D¯s que le gestionnaire dô®v®nements OnHTTPAuthenticate est impl®ment® et 

quôune v®rification dôauthentification HTTP y est effectuée, vous devez vérifier si 

les bonnes informations sont transmises, pour obtenir lôacc¯s de 

TDSHTTPServiceAuthenticationManager. Dans le cas contraire, un message 

dôacc¯s non-autoris® HTTP/1.1 401 sôaffichera :  

 
Pour transmettre le nom dôutilisateur et le mot de passe dôauthentification HTTP 

du Client au Serveur DataSnap, et plus précisément au composant 

TDSHTTPServiceAuthentication, il est nécessaire de renseigner les propriétés 

DSAuthUser et DSAuthPassword du composant TSQLConnection (sur l e 

formulaire client).  
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Notez que vous devez ®galement indiquer une valeur pour le nom dôh¹te 

(HostName), sauf si vous réalisez des tests avec un Serveur DataSnap sur la 

même machine locale.  

 

2.3. DÉPLOIEMENT SERVEUR DATASNAP 

Lôexemple fonctionne bien lorsque le serveur et le client sont tous deux exécutés 

sur la même machine locale  ; or, en pratique, le Serveur DataSnap sera exécuté 

sur une machine serveur, avec un ou plusieurs clients connectés à cette machine 

en réseau. Le plus souvent, la machine sur la quelle est d®ploy®e lôapplication 

serveur DataSnap ne dispose pas d'une installation Delphi. Ceci implique quôil 

vous faudra peut -être envisager de compiler le serveur DataSnap sans disposer 

de solutions dôex®cution activ®es, et que vous obtiendrez un seul gros module 

exécutable.  

Puisquôaucun composant dôacc¯s aux donn®es nôa ®t® utilis®, aucun pilote de 

bases de données supplémentaire ni DLL externe n'est nécessaire à ce stade.  
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2.3.1. D ÉPLOIEMENT CLIENT DATA SNAP  

Dans lôhypoth¯se o½ lôapplication client DataSnap est exécutée sur une autre 

machine que lôapplication serveur, vous devrez vous assurer que le client peut se 

connecter au serveur. Pour cela, le composant TSQLConnection du formulaire 

client devra spécifier non seulement les valeurs des sous -proprié tés 

CommunicationProtocol et  Port  de la propriété Driver , mais également celle de  

HostName . Évitez  dôaffecter une adresse IP et utilisez plut¹t un nom DNS 

logique, si possible. Il est possible, par exemple, dôutiliser la valeur HostName 

www.bobswart.nl (il  nôest pas n®cessaire de sp®cifier le pr®fixe http:// puisque le 

protocole effectivement utilisé sera spécifié dans le protocole de communication).  

 

3. D ATA SNAP ET BASES DE DONN ÉES 

     ï OU VOUS VOULEZ  
En plus du développement de méthodes serveur simples avec le framework 

Delphi 2010 DataSnap, il est possible dôajouter au serveur lôacc¯s ¨ la base de 

donn®es, en transformant lôarchitecture en application de base de donn®es 

multiniveau dans laquelle le serveur DataSnap se connectera à la base de 

données et les clients DataSnap seront «  légers  » ou transparents, sans 

nécessiter de pilote de base de données (du côté client).  

Dans le d®ploiement DataSnap r®alis® jusquô¨ pr®sent, nous nous sommes 

content®s dôutiliser directement le composant SQLConnection et les classes client 

g®n®r®es, mais il est ®galement possible dôutiliser les deux nouveaux composants 

DataSnap TsqlServerMethod et TDSProviderConnection.  

Assurez -vous, pour commencer, que le serveur fournit effectivement un 

ensemble TDataSet  ; pour cela, retour nez à ServerMethodsUnitDemo et placez 

un composant TSQLConnection sur le module de données.  

Connectez le composant TSQLConnection à votre SGBD et votre table favoris 

(dans lôexemple, la table Employees de la base de données BlackfishSQL 

exemple ).  

Pour cela , placez un composant TSQLConnection sur la zone du concepteur 

ServerMethods1 (dans lôunit® ServerMethodsUnitDemo.pas). Param®trez la 

propriété Driver  du composant TSQLConnection sur BlackfishSQL. Ouvrez ensuite 

la propriété Driver et paramétrez la proprié té Database sur le chemin vers 

employee.jds dans C: \ Documents and Settings \ All  Users \ Documents \ RAD 

Studio \ 7.0 \ Demos \ database \ databases \ BlackfishSQL sous Windows XP ou dans 

C: \ Users \ Public \ Documents \  RAD 

Studio \ 7.0 \ Demos \ database \ databases \ BlackfishSQL sous  Windows Vista ou 

Windows 7.  

Assurez -vous que la propriété LoginPrompt du composant TSQLConnection est 

paramétrée sur Fa lse et ensuite tentez de paramétrer la propriété Connected sur 

True  pour vérifier si vous pouvez ouvrir la connexion à la b ase de donnée s 

Employee.jds.  
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Placez ensuite un composant TSQLDataSet à côté de TSQLConnection et 

connectez sa propriété SQLConnection au composant TSQLConnection.  

 

Laissez ensuite le jeu CommandType sur ctQuery et faites cliquez sur la propriété 

ellipse pour que la pr opriété CommandText entre une requête SQL.  

SELECT EMP_NO, FIRST_NAME, LAST_NAME, HIRE_DATE, JOB_COUNTRY FROM EMPLOYEE 

 

Assurez -vous que les propriétés LoginPrompt et Connected du composant 

TSQLConnection sont sur Fa lse ainsi que la propriété Active de TSQL DataSet.  

Nous devons maintenant ajouter une fonction publique à la classe 

TServerMethods1 de lôunit® ServerMethodsUnitDemo pour retourner les contenus 

du composant TSQLDataSet.  

type  

TServerMethods1 = class (TDSServerModule)  

SQLConnection1: TSQLConnection;  

SQLDataSet1: TSQLDataSet;  

private  

{ Private declarations }  

public  

{ Public declarations }  

function EchoString(Value: string): string;  

function ServerTime: TDateTime;  

function GetEmployees: TDataSet;  

end ;  

 

Comme vous pouvez le voir dans la définition TServer Method1 la nouvelle 

fonction est d®nomm®e GetEmployees et lôimpl®mentation se pr®sente comme 

suit  :  
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function TServerMethods1.GetEmployees: TDataSet;  

begin  

SQLDataSet1.Open; // make sure data can be retrieved  

  Result: = SQLDataSet1  

end ;  

 

Recompilez le serv eur et assurez -vous quôil fonctionne encore. Remarquez que si 
vous avez fer mé le serveur DataSnap mais ne pouvez pas le recompiler, il est 

probable que le projet serveur DataSnap est toujours en cours dôex®cution. 

 

3.1. T SQL SERVER METHOD  

Retournez ¨ lôapplication client DataSnap. Le composant TSQLConnection ne doit 

alors plus °tre connect® au serveur DataSnap (dans le cas contraire, il peut sôagir 

de la raison pour laquelle vous nô°tes pas parvenu ¨ recompiler le serveur 

DataSnap dans la mesure où le process us est toujours en cours d'utilisation). 

Nous pouvons paramétrer à nouveau Connected sur True  pour rafraîchir 

lôinformation depuis le serveur et ensuite r®g®n®rer les classes client (avec le 

bouton droit).  

Pour r®®crire lôunit® ServerMethodsClient pr®c®dente, il est recommandé de 

supprimer la version précédente du projet et de sélectionner à nouveau 

« Générer les classes client DataSnap  ». Si nous sauvegardons la nouvelle unité 

g®n®r®e dans le fichier ServerMethodsClient.pas, nous nôaurons pas ¨ modifier le 

code client précédent. Après avoir exécuté à nouveau la tâche «  Génére r les 

classes client DataSnap  », la classe TServerMethods1Client générée a été 

étendue avec la méthode GetEmployees (listant également les fonctions 

ServerTime et EchoString qui sont to ujours disponibles)  :  

type  

TServerMethods1Client = class  

private  

FDBXConnection: TDBXConnection;  

FInstanceOwner: Boolean;  

FEchoStringCommand: TDBXCommand;  

FServerTimeCommand: TDBXCommand;  

FGetEmployeesCommand: TDBXCommand;  

public  

constructor Create(ADBXCon nection: TDBXConnection); overload ;  

constructor Create(ADBXConnection: TDBXConnection;  

AInstanceOwner: Boolean); overload ;  

destructor Destroy; override ;  

function EchoString(Value: string): string;  

function ServerTime: TDateTime;  

function GetEmployees: TDat aSet;  

end ;  

 

Pour utiliser la méthode GetEmployees pour récupérer le jeu TDataSet, nous 

pouvons utiliser un composant TsqlServerMethod de la catégorie dbExpress dans 
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la Palette dôoutils. Placez TsqlServerMethod sur le formulaire client, connectez sa 

proprié té SQLConnection sur SQLConnection1 puis ouvrez la liste déroulante 

ServerMethodName pour afficher toutes les méthodes disponibles que nous 

pouvons appeler : un certain nombre de méthodes DSAdmin (qui peuvent être 

affichées en paramétrant la propriété Hide DSAdmin du composant TDSServer sur 

True ), suivies par 3 méthodes DSMetadata, 7 méthodes TServerMethods.AS_xxx 

(interface IAppServer originale) et finalement nos méthodes TServerMethods1 

EchoString, ServerTime et GetEmployees.  

Dans lôexemple actuel, nous devons sélectionner TServerMethods1.GetEmployees 

comme valeur de la propriété ServerMethodName. Le résultat de 

SqlServerMethod est alors un jeu de données contenant les enregistrements 

employés (ou au moins avec le résultat de notre déclaration SQL).  

Nous po uvons utiliser maintenant la chaîne habituelle TDataSetProvider, 

TClientDataSet et TDataSource pour afficher les données dans une grille 

TDBGrid.  

Placez TDataSetProvider dans le formulaire client et connectez sa propriété 

DataSet sur le composant SqlServer Method. Placez ensuite un composant 

TClientDataSet dans le formulaire client et connectez sa propriété ProviderName 

sur le composant DataSetProvider. Laissez la propriété RemoteServer en blanc ï 

utilisé uniquement dans l'ancienne approche DataSnap mais pas  dans la  nouvelle 

architecture DataSnap . 

Finallement, placez TDataSource dans le formulaire client et connectez sa 

propriété DataSet au composant TClientDataSet. Nous pouvons ensuite  utiliser 

TDBGrid et TDBNavigator pour connecter leur propriété DataSource  au 

composant TDataSource pour afficher les données dans le formulaire client.  

Pour vérif ier la connexion en phase de co nception, nous pouvons paramétrer la 

propriété Active de ClientDataSet sur True . Ceci fait basculer la propriété Active 

de SqlServerMeth od (seulement pour un instant pour récupérer les données, 

après quoi la propriété Active revient sur Fa lse), ce qui définit la propriété 

Connected du composant TSQLConnection sur True  afin de permettre la 

connexion entre client et serveur DataSnap.  

La conn exion demeure active moyennant quoi , à la fois TClientDataSet et 

TSQLConnection , sont actifs et affic hent les données dans TDBGrid  :  

 

Ceci fournit un moyen simple dôafficher les donn®es en mode lecture seule (dans 

la mesure o½ TSQLServerMethod nôautorise pas la combinaison 
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TDataSetProvider -TClientDataSet à envoyer des mises à jour du client au serveur 

DataSnap).  

TSQLServerMethod est une solution légère et pratique pour se connecter à des 

données en lecture seule.  

Par conséquent, si vous souhaitez fournir d es donn®es dôun serveur DataSnap ¨ 

des personnes ne devant en aucun cas pouvoir les modifier, lôarchitecture 

actuelle, exposant les résultats TSQLDataSet de la classe TServerMethods1 , est 

une bonne idée.  

Cependant, si des mises à jour sont nécessaires nous  devons utiliser une autre 

approche pour exposer les données.  

 

3.2. TDSP ROVIDER CONNECTION  

Si nous devons appliquer des mises ¨ jour, nous avons besoin dôun composant 

TDSProviderConnection qui nous donne une référence à un DataSetProvider du 

côté serveur pe rmettant non seulement de lire les données mais aussi d'envoyer 

les mises à jour.  

Nous devons tout dôabord effectuer un changement sur le module de donn®es du 

serveur. Cependant, nous nôavons pour lôinstant fait quôajouter une fonction pour 

retourner TData Set et nous devons ajouter maintenant un véritable 

TDataSetProvider et nous assurer quôil est export® du serveur vers les clients 

Dat aSnap. Par cons®quent, retournons ¨ lôunit® ServerMethodsUnitDemo et 

plaçons un composant TDataSetProvider à côté de TSQLDa taSet, pointant vers la 

propriété DataSet de TDataSetProvider vers TSQLDataSet. Nous devons 

également renommer TDataSetProvider pour le rendre intelligible 

(dspEmployees).  

 

Recompilons et exécutons à nouveau le serveur DataSnap pour modifier le client 

et appliquer des changements aux données exposées.  

 

3.2.1. C LIENT TDSP ROVIDER CONNECTION  

Pour modifier le client DataSnap afin dôutiliser le composant expos® 

TDataSetProvider, nous devons supprimer les composants TSQLServerMethod et 
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TDataSetProvider du formul aire client et ajouter à la place un composant 

TDSProviderConnection.  

Pointez la propriété SQLConnection de TDSProviderConnection sur le composant 

TSQLConnection se connectant au serveur DataSnap. Nous devons également 

entrer une valeur pour la propriété S erverClassName de TDSProviderConnection. 

Malheureusement, nous ne disposons pas encore dôune liste d®roulante ¨ ce 

niveau. Nous devons maintenant entrer manuellement le nom de 

TDSServerModule (dans notre cas  : TServerMethods1).  

Dans lôexemple pr®c®dent, TClientDataSet ne connecte que son ProviderName à 

DataSetProvider1. Cependant, en utilisant le composant TDSProviderConnection, 

nous devons tout dôabord affecter la propri®t® RemoteServer de TClientDataSet 

au composant TDSProviderConnection puis sélectionner  une nouvelle valeur pour 

la propriété ProviderName (qui était toujours affectée à la valeur 

DataSetProvider1, et doit désormais pointer vers ds pEmployees ï le nom plus 

explicite du composant TDataSetProvider exposé par le serveur DataSnap).  

La liste dérou lante de la propri®t® ProviderName doit d®sormais proposer lôoption 

dspEmployees (nom du composant TDataSetProvider export® de lôunit® 

ServerDataMod).  

Nous pouvons maintenant définir à nouveau la propriété Active du composant 

TClientDataSet sur True  pour a fficher les données  réelle s en conception  :  

 

Cette opération a également pour effet de paramétrer la propriété Connected du 

composant TSQLConnection sur True. Remarquons, quôil ne serait pas bon de 

laisser ces deux propriété s sur True  dans le formulaire c lient en conception. 

Avant tout, si vous ouvrez le projet Client DataSnap dans Delphi, il tentera de se 

connecter au serveur DataSnap ce qui provoquera une erreur si le serveur nôest 

pas d®marr®. Ensuite, si vous d®marrez lôapplication en ex®cution et quôaucune 

connexion nôest disponible, lôapplication g®nérera également une exception. Ceci 

vous emp°che dôutiliser lôapplication avec des donn®es locales ; elle est donc 

inop®rante en lôabsence de connexion. 
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Le meilleur moyen consiste donc à inclure une option  de menu ou un bouton de 

connexion explicite au composant TSQLConnection et/ou à activer 

TClientDataSet. Côest ®galement le bon moment pour inclure les informations 

nom utilisateur/mot de passe (nous y reviendrons). Pour lôinstant, assurez-vous 

que la prop riété Active de TClientDataSet est sur False  ainsi que la propriété 

Connected du composant TSQLConnection. Ensuite, placez un bouton sur le 

formulaire client et ouvrez explicitement TClientDataSet dans le gestionnaire 

dô®v®nements OnClick. 

procedure  TForm2.Button2Click(Sender: TObject);  

begin  

ClientDataSet1.Open;  

end;  

 

Il est maintenant temps dôajouter du code pour v®ritablement changer les 

données (côté client) et de retourner les modifications au serveur.  

 

3.2.2 M ISES A JOUR DE LA BASE DE DONN ÉES 

Il exist e deux méthodes pour retourner au serveur les modifications réalisées sur 

le client  : automatique ou manuel. Les deux font appel à la fin à la même 

m®thode mais lôinvocation est soit automatique, soit command®e par lôutilisateur 

(chacune ayant des avantage s et des inconvénients) . 

Dans lôapproche automatique, nous pouvons utiliser les ®v®nements 

OnAfterInsert, OnAfterPost et OnAfterDelete de TClientDataSet, puisquôil sôagit 

des méthodes ayant appor té des changements aux données. Dans les 

gestionnaires dô®v®nements ï qui peuvent être partagés par la même 

implémentation ï nous pouvons appeler la méthode ApplyUpdates de 

TClientDataSet pour envoyer les changements (ou «  Delta  ») au serveur pour 

retour à la base de données.  

procedure TForm2.ClientDataSet1AfterPost (DataSet: TDataSet);  

begin  

ClientDataSet1.ApplyUpdates(0);  

end ;  

 

Si une erreur se produit (enregistrement non trouvé) lors de la mise à jour, nous 

pouvons obtenir un retour dans lô®v®nement OnReconcileError de TClientDataSet 

(voir les détails à la section 3.2.3).  

Lôenvoi manuel des mises ¨ jour au serveur DataSnap utilise également la 

méthode ApplyUpdates de TClientDataSet mais ne doit cette fois pas être 

appel®e par les gestionnaires dô®v®nement OnAfterInsert, OnAfterPost et 

OnAfterDelete. Au lieu de cela,  nous devons ajouter un bouton au formulaire 

client pour permettre ¨ lôutilisateur de retourner explicitement les modifications 

au serveur.  

procedure  TForm2.btnUpdateClick(Sender: TObject);  

ClientDataSet1.ApplyUpdates(0);  

end;  
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Lôavantage de lôappel automatique à ApplyUpdates est naturellement que 

lôutilisateur ne pourra pas oublier de retourner les changements au serveur. 

Cependant, le d®savantage reste quôil est impossible dôannuler : lorsquôelles sont 

post®es, les donn®es sont appliqu®es au serveur. Dôun autre côté, en cas 

dôapproche manuelle, tous les changements sont conserv®s c¹t® client dans la 

m®moire du composant TClientDataSet. Ceci permet ¨ lôutilisateur dôannuler 

certains changements (le dernier, un enregistrement sp®cifique ou lôensemble 

des mis es à jour en attente). Cliquer sur le bouton de mise à jour pour appeler 

explicitement les méthodes ApplyUpdates lorsque l'utilisateur est prêt présente 

un risque dôoubli, nous devons par cons®quent ajouter une v®rification au 

formulaire ou ¨ lôapplication pour lôemp°cher de se fermer sôil reste des 

modifications dans TClientDataSet. Ce dernier peut être vérifié ultérieurement en 

recherchant dans la propriété ChangeCount de TClientDataSet.  

 

3.2.3. R ECONCILIATION DES ERREURS  

La méthode ApplyUpdates du compos ant TClientDataSet a un argument  : le 

nombre maximum dôerreurs autoris®es avant lôarr°t de lôapplication dôautres 

mises à jour.  Si deux clients se connectent au serveur DataSnap, obtiennent les 

données Employees et réalisent tous deux des changements sur l e premier 

enregistrement, dôapr¯s ce que nous avons construit jusque-là, les deux clients 

pourraient retourner lôenregistrement mis ¨ jour au serveur DataSnap en 

utilisant la méthode ApplyUpdates de leur composant TClientDataSet. Si les deux 

passent  la val eur zéro comme argument MaxErrors  dôApplyUpdates alors le 

second qui tentera d'effectuer la mise à jour sera stoppé. Le deuxième client 

pourrait passer une valeur num®rique sup®rieure ¨ z®ro pour indiquer quôun 

nombre fixe dôerreurs/conflits est autoris® avant lôarr°t de la mise ¨ jour. 

Cependant, même si le second client passe -1 comme argument (pour indiquer 

que la mise ¨ jour doit se poursuivre quel que soit le nombre dôerreurs), les 

enregistrements modifiés par le précédent client ne seront pas mis à jo ur. En 

dôautres termes, des actions de r®conciliations doivent °tre effectu®es pour g®rer 

les mises à jour des enregistrements et champs déjà modifiés.  

Heureusement, Delphi propose une fonction utile conçue spécifiquement pour ce 

cas. Chaque fois quôil est nécessaire de réconcilier des erreurs, il est préférable 

de lôajouter ¨ lôapplication Client DataSnap (ou dôen ®crire une). 

Pour utiliser celle de Delphi, sélectionnez Fichier  | N ouveau  -  Autre , allez dans la 

sous -catégorie Fichiers Delphi de Projets Delp hi dans le dialogue Nouveaux 

éléments et s®lectionnez lôic¹ne Dialogue Erreur et conciliation . 
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Cliquez ensuite sur OK, pour ajouter RecError.pas à votre projet DataSnapClient. 

Cette unit® contient la d®finition et lôimplémentation du dialogue Erreur de m ise à 

jour utilisable pour résoudre les erreurs de mise à jour de la base de données.  

 

Une instance de ReconcileErrorForm est créée dynamiquement, à la volée 

lorsque cela est nécessaire. La question qui se pose alors est de savoir quand 

�O�¶�X�W�L�O�L�V�H�U���R�X���Q�H���S�D�V���O�¶�X�W�L�O�L�V�H�U����La réponse est en fait simple, pour chaque 

enregistrement dont la mise ¨ jour a ®chou® (quelle quôen soit la raison), le 

gestionnaire dô®v®nement OnReconcileError du composant TClientDataSet est 

appelé  ; il est défini comme suit  :  

procedure  TForm2.ClientDataSet1ReconcileError(DataSet: TClientDataSet;  

E: EReconcileError; UpdateKind: TUpdateKind;  

var  Action: TReconcileAction);  

 

Ce gestionnaire dispose de quatre arguments  : le composant TClientDataSet 

ayant produit lôerreur ; un ReconcileError s pécifique contenant un message sur la 

cause de la condition dôerreur ; le type UpdateKind (insérer, effacer ou modifier) 

ayant g®n®r® lôerreur et enfin lôAction qui doit °tre r®alis®e. 


